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finnish
Capsule Monsters

Koko perheen teknotrilleri-crossover Pokemon/Jurassic Park/Gremlins.

Geeniteknologia on ihan ovella, ensimmaiset mullistukset laaketieteen ja agrologian parissa ovat jo
olemassa. Muutaman vuoden paasta jannittavammat mahdollisuudet alkavat rullata kuluttajien
koteihin.

InGen - International Genetic Technologies Incorporated - esimerkiksi on amerikkalainen
bioteknologiafirma, joka on istunut jo 90-luvulta saakka funktionaalisen retroviraalisen DNA-
arkkitehtuurijarjestelman paalla. InGenin menetelmat trivialisoivat sukusolujen geneettisen
raataléinnin, mutta kaupallisesti mielekas ja laillinen sovellusala on antanut odottaa itsedaan kohta 30
vuotta; paljon on taytynyt tapahtua ennen kuin maailma on valmis bioteknologiselle
vallankumoukselle.

Viime vuosikymmenelld InGen |6ysi viimein sopimuskumppanin, jonka rahkeet riittaisivat
teknologisten mahdollisuuksien taysimaaraiseen hyddyntamiseen: japanilainen monialakonserni
Tomura Banco, joka oli jo vuosien ajan menettanyt asemiaan elektronisten lelujen markkinoilla, oli
valmis lisaamaan repertuaariinsa tyystin uudenlaisen tuotteen, biosuunnitellun lemmikkielaimen.

TBC:n “Capsule Monsters” oli ilmiselva Pokemon-kopio, kuten monet muutkin japanilaiset viihde-
brandit tuohon aikaan, mutta silla ilmiselvalla erolla, ettda Capmonit olivat oikeita, elavia ja hengittavia
lemmikkielaimia: kuivahorrostavia Capmoneja voitiin myyda sekatavarakaupassa tai jopa gashapon-
automaateissa; kun lapsi laittaisi kapselin veteen kotona, eldin “kuoriutuisi” vanhojen vedessa
paisuvien muovilelujen tapaan. Elaimia oli tietenkin useita erilaisia, ensi alkuun kolmenlaisia, ja on
selvaa etta InGenin ja TBC:n tuotekehittajat tekivat toita antaakseen hamsterimaisille sammakko-
kimairoilleen kaikki taydellisen lemmikkielaimen ominaisuudet.

Capmonit olivat viimein valmiita markkinoille vuonna 2008, mutta kuten lelubisneksessa joskus kay,
hanke osoittautui kalliiksi virhearvioksi: lapset olivat tuotetesteissa innoissaan Capmoneista, mutta
kaytannon todellisuudessa vanhemmat osoittautuivat haluttomiksi, epaluuloisiksi edes kokeilemaan.
Capmonit eivat tosiaankaan olleet hinnalla pilattuja, mutta ajatus pikalemmikista oli vanhan
vuosisadan vanhemmille liian fantastinen. Moni karsasti Capmonien kesakissaluonnetta; ohjelmoitu
solukuolema talven tullen oli tarkoitettu madaltamaan hankintakynnysta, mutta osoittautui etta
monet vanhemmat eivat ehka kuitenkaan halunneet lastensa kohtelevan elainta, vaikka kuinka
keinotekoista sellaista, kulutustavarana.

TBC on suuri monialakonserni, joka lanseeraa joka vuosi monia floppaavia tuotteita, mutta nyt
toimistodraamaa ei voitu valttaa, Capmon-projekti oli siina maarin raikea epaonnistuminen. Suuri osa
tuotekehityksen kustannuksista jai kaytanndssa amerikkalaispartneri InGenin nieltavaksi, mutta TBC:n
kateen jai silti kasa paskaa kalliista markkinoilletuonnista. Se oli siina ja siina, etteikd hanketta
voimakkaasti puskenut osastonjohtaja olisi paatynyt korvausvastuuseen puutteellisesta pohjatyodsta.
Tana paivana TBC ei paljon huutele ensiyrityksestaan bioteknologia-markkinoilla, eika hankkeen
avainhenkildsto ole enaa aikoihin ollut heidan palkoillaan.

Mutta tama kaikki on asian vieresta, silla tarinamme ei nyt kerro japanilaisesta lelufirmasta, vaan
enemmankin siita, mita tapahtui Capmoneille viimeisten kapselien saavutettua myyntipaivayksensa
vuoden 2009 mittaan. Data on tallessa, ja jos tuotantolinja eteldkiinalaisessa teollisuuskaupungissa
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keradkin polya, niin InGen on kylla kaupitellut hankkeeseen liittyvaa tietotaitoa eteenpain varsin
ahkeraan; tokihan joku on kiinnostunut kuluttaja-turvallisista kimairoista?

Se mita ei kummassakaan yrityksessa tiedeta ja tajuta, ei TBC:lla eika InGenilla, on etta Capmonit -
tai jotain niin samankaltaista etta eroa on hankalaa tehda - ovat elaneet viimeisen 10 vuotta villeina
lantisen Yunnanin ylankdseuduilla, Kiinan Burman-vastaisen rajan tuntumassa, uhmaten
lyhytikaisyytta, kylmanarkuutta ja suunniteltua steriiliytta. Toki on niin, etta tama asiaintila on
mahdollinen vain InGenin seudulla sijainneen tuotekehityslaboratorion kasittamattoman
epapatevyyden vuoksi, mutta on hyva muistaa etta mista firmasta tassa on puhe: InGen perusti 90-
luvulla kirjaimellisen dinosauruspuiston syrjaiselle saarelle Vali-Amerikassa, eika lukuisista yrityksista
huolimatta koskaan onnistunut rakentamaan organisaatiota joka kykenisi hallinnoimaan eldintarhaa
turvallisesti. Vieresta seuraten oli koko ajan taysin selvaa, miten tassa tulisi kaymaan.

Grains

e Gotta catch 'em all!
e Life finds a way.
e The most important rule, the rule you can never forget.
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Cai Hong, koulupoika

Hong on 12-vuotias, tavallinen poika joka elda Ruilin kaupungissa lahelld Myanmarin rajaa Yunnanin
ylang6lla. Ruili on sadan tuhannen asukkaan kaupunki verraten harvaanasutulla seudulla, ei
mitenkaan erikoinen Kiinan sisamaassa muutoin kuin rajan laheisyyden puolesta: kaupungissa
sijaitsee isohko teollisuuspuisto, rajan ylittavan kaupan erikoistalousalue. Huumekauppa ja
prostituutio ovat aikuisten maailmassa leimallinen riesa.

Aikuiset eivat toisaalta ole viela kiinnittaneet huomiota lastenkulttuurin viimeisimpaan villitykseen,
“maohamojen” pyydystamiseen ja tappeluttamiseen. Maohamoja eli karvasammakoita |0ytyy
metsaisilta vuorenrinteilta kevaisin, ja viimeisen kahden vuoden mittaan niiden kanssa leikkiminen on
yleistynyt kaupungin lasten keskuudessa. Lapset eivat varsinaisesti tieda tai valita, ettd kyse on
uudesta lajista seudun elaimistdssa; oleellista on, etta isokokoisen ja kirkasvarisen maohamon
omistaminen on tana kesana Ruilissa hienompi asia kuin uusi pelikonsoli.

Hong on kevaan mittaan kuljeskellut vuorilla etsimassa maohamoja muiden koulupoikien tavoin. Ei
mitenkaan isolla porukalla, vaan yksin. Hongilla ei ole paljon ystavia, mutta itse han sanoisi ettei
halua saikyttaa arkoja eldimia meluamalla. Eika Hong muutenkaan kulje tavallisia polkuja, vaan
valitsee etsia vesiputousten ja sumuisten jarvien tiimoilta; tokko itsekaan tietaa, mita tarkalleen
ottaen hakee. Oikea salainen lauma kesyja vesityyppeja olisi kiva, Hong voisi myyda niita kavereilleen
ja rikastua.

Kesakuun alussa Hong on jo varsin turhautunut, kun etsiminen ei ole tuottanut lainkaan tulosta.
Koulua jatkuu viela kuukausi ennen kesalomaa, mutta Hong on jopa lintsannut valilla ehtidkseen
viettad enemman aikaa metsassa. Jotkut luokkakaverit ovat jo |6ytaneet maohamansa, joukossa jopa
kokonaan uudenlainen tyyppi. Tuntuu silta, ettd sosiaalinen elama on nyt tasta kiinni.

Hongin pari vuotta nuorempi pikkusisko Li tykkaa myds kulkea veljensa perassa, vaikka onkin usein
aika ymmartamatén vanhemman pojan huolten suhteen. Eilen Li I6ysi kuitenkin maohaman, eika edes
syvalta metsasta - se oli ihan vaan eksynyt kaupunkiin ja kuivahtanut niin kuin ne joskus tekevat.
Hongia tietysti ketuttaa kuin pienta oravaa.

Li hoivaili uutta maohamaa koko illan, liottaen sita paljussa kunnes se virkosi ja alkoi sirkuttaa
iloisesti. Nimesi sen Kultaliljaksi sen raikean kellertavan karvan vuoksi. Hong toki painiskeli itsensa
kanssa aikansa, mutta paatti sitten kuitenkin ottaa Kultaliljan pois Li'lta - paitsi etta eihan Li nyt edes
ole niin kiinnostunut maohamoista, niin Kultalilja nayttaa aika erikoiselta, harvinaiselta. Hong ei ole
nahnyt sen kaltaista, kuka tietaa mita ihmeellisia ominaisuuksia silla voisi olla?

Traits

3 Elainystava

Tama on Hongin lahja.
2 Erankavija

Itsendinen ja omatoiminen lapsi.
2 Kultalilja

Se pitaa Hongista.
1 Li

Hongin sisko.

Riitapukari
1 . ,

Osaa pitaa puoliaan.

Scenarios - https://talesofentropy.com/scenarios/



Last update: 2019/11/12 21:59  capsule_monsters https://talesofentropy.com/scenarios/doku.php?id=capsule_monsters&rev=1573588762

Burdens
1 It§ek__€|s
Eldma Ruilissa ei ole niin ruusuista.
1 Koyha
Vanhemmilta ei liikene irtorahaa lapsilleen.
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